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Situation et site de l’espace d’étude 

• C’est un territoire de proximité, derrière 
l’hôpital Laveran, rue Valdonne dans le 
13ème arrondissement. 

 

Argumentaire du choix 

Nous avons choisi de rénover le complexe 
sportif, pour que cela soit plus agréable 
quand on joue, puis nous pensons qu’à 

travers  le sport, nous pouvons faire revivre le 
quartier et créer des liens. 

 
Portrait et atouts du territoire 

• Les Tilleuls sont bien placés géographiquement : 
proches de supermarché, de buralistes, des 
transports, des établissements scolaires. mais le 
Lycée Privée Sévigné empiète sur notre terrain, 
alors afin de pouvoir accueillir un maximum de 
monde et établir un terrain d’entente, nous 
voulons faire un plus grand stade beau et neuf. Puis 
un skatepark + terrain de basket afin de diversifier 
les pratiques sportives. 

Problèmes/contraintes de ce territoire 

• Le problème est principalement dans le 
complexe sportif, des voitures se garent sur le 
terrain de basket, le stade est en mauvais état, 

le sol n’est pas adapté. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OBJECTIFS 
 

• Diversifier l’offre de sport= attirer de 
nouveaux publics/usagers   

• Fermer l’accès des véhicules au 
terrain de basket 

• Rénover les terrains et ajouter des 
points d’eau + bancs/estrade 

• Aménager des espaces verts à 
proximité des stades (équipements 

sportif-mixité sociale) 
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Diagnostic 

Nous avons pensé de rénover 
entièrement le complexe sportif : 
mettre un city stade à la place du 
stade ; remplacer le terrain de basket 
et son revêtement (délimitation etc.),                                      
fermer la possibilité d’accès aux                                 
voitures. Ainsi sur le terrain vague à                             
côté  ajouter un skatepark (voir le  
sketchup).  
Il faut aussi ajouter des équipements  
tels que des fontaines d’eau etc. 

Illustrations 


